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& Santander

CZY PIENIADZE
ROSNA NA
DRZEWACH?

Warsztaty edukacji ekonomicznej
dla dzieci z klas II-111

UCZESTNICY

Uczniowie w wieku 7 - 9 lat, od 15 do 24 oséb

CZAS TRWANIA

1 h 30 min



CELE WARSZTATU
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wyjasnienie skad biorg sie pienigdze u dorostych

przyblizenie pojec: zarabianie, wynagrodzenie, zawdéd

poznanie zawodéw i ich charakterystycznych cech

wzbudzenie zrozumienia i szacunku do ludzi wykonujgcych rézne prace
kreowanie planéw zawodowych

¢wiczenie wystgpien publicznych

¢wiczenie stuchania i zapamietywania wypowiedzi rozmoéwcy

PODSTAWA PROGRAMOWALI

Edukacja polonistyczna. Uczen:

>

stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w
réznych sytuacjach zyciowych, wymagajacych komunikacji i
Wwzajemnego Zrozumienia;

» wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji;

» stuchai czeka na swojg kolej, panuje nad checig nagtego wypowiadania

>

sie, szczegOlnie w momencie wskazywania tej potrzeby przez druga
osobe;

wypowiada sie w formie uporzadkowanej i rozwinietej na tematy
zwigzane z przezyciami, zadaniem.

Edukacja plastyczna. Uczen:

>

rysuje kredka, kreda, otdwkiem, patykiem (ptaskim i okragtym), piorem,
weglem, mazakiem.

Edukacja: Etyka. Uczen:

>

ma $Swiadomos¢, ze jako cztowiek posiada swojg niezbywalng godnos¢
oraz Ze wszystkie inne osoby posiadaja taka godnos¢;

1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 26 lipca 2018r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z
niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,

ksztatcenia ogdélnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogélnego dla szkoty
specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealne;j.
Dz.U.z 2018r., poz. 1679



» ma Swiadomos$¢, ze kazdej osobie ludzkiej, takze jemu, nalezy sie
szacunek, ze szacunkiem nalezy obdarza¢ takze wspdlnoty 0sob;

» uwzglednia coraz cze$ciej godno$¢ i dobro innych oséb, podejmujac decyzje o
dziataniu.

MATERIALY DO ZAJEC

animacja Finansiaki przedstawiajg zarabianie
papier do flipcharta

flamastry albo kredki

papier A4

karta Zawodowy waz

infografika Skad doro$li biorg pienigdze
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Skad sie biorg te rzeczy? - dyskusja (10 min)

Niektore rzeczy rosng na drzewach tak jak jabtka. Inne sq produkowane
w fabryce. I jedne i drugie mozna kupi¢ w sklepie za pieniqdze. Ale skqd sie
biorg pienigdze?

Wystuchaj wszystkich pomystéw. Zapytaj dzieci skad ich rodzice maja
pienigdze. Poméz dzieciom wpas¢ na pomyst, Ze rodzice z pracy majg
pienigdze. Wyjasnij, Ze za poswiecony czas i wykonang prace otrzymuja
wynagrodzenie czyli pienigdze. Wyptaca im je szef. Gdy kto$ prowadzi
swoja firme, sam sobie wyptaca wynagrodzenie.

2. Jak zarabiaja rodzice Finansiakow? (15 min)

O rany, jak péZzno! wykrzyknqt tata. Jeszcze chwila i spéZnie sie do pracy. Oby
tylko udato mi sie ming¢ korki - zamruczat i pobiegt do samochodu. Rodzice
Finansiakéw codziennie rano spieszq sie do pracy. Chodzq tam, aby zarabia¢
pienigdze. Chcecie wiedzie¢ czym sie zajmujq?

Razem z dzie¢mi obejrzyj animacje Finansiaki przedstawiajg zarabianie.
Porozmawiaj z dzieCmi o zarabianiu. Zapytaj je czym teraz zajmuje sie
mama. Co robita w przesztoSci? Zaakcentuj, ze mama opiekowata sie
matymi dzie¢mi i to tez byta praca ale bez wynagrodzenia. Jaki zawdd teraz
wykonuje tata? A jak zarabial wczesniej? Zaakcentuj, Ze czasami mozna
straci¢ prace i zosta¢ bez wynagrodzenia. Wtedy nie wolno sie poddawaé¢ w
szukaniu pracy. Doktadnie tak, jak zrobit tata Finansiak. Warto tez uczy¢ sie
nowych rzeczy, zeby poszerzac swoje kompetencje zawodowe, by zarabia¢
wiece;j.



3. Cotozazawod? (25 min)

Tymon chwali sie swoim kolegom, Ze jego tata jest informatykiem. On tez chce
pracowaé na komputerze i tworzy¢ gry survivalowe jak ,Minecraft” albo
strzelanki podobne do ,,World of tanks”. Chtopak jest zafascynowany pracq
mamy, ktéra prowadzi wtasnq firme czyli jest bizneswoman. Koledzy Tymona
rowniez chetnie opowiadajq o pracy swoich rodzicow. Jakie zawody
wykonujq?

Pokaz dzieciom slajdy i popro$ o nazwanie zawodoéw. Wyjasnij pojecie:
Zawdd jest to wykonywanie okreslonych czynnosci i otrzymywanie za to
wynagrodzenia. Pokaz dzieciom plakat Skad doro$li biorg pienigdze
i popros je o nazwanie zawodow i wskazanie ich charakterystycznych cech.
Nastepnie podziel dzieci na 5 grup 4-5-osobowych. Kazdej z nich wrecz
1 papier do flipcharta z napisang nazwa zawodu ze slajdéw. Kazda grupa
otrzymuje inny zaw0d. Zadaniem kazdego cztonka grupy jest narysowac
czynno$¢ lub przedmiot, dzieki ktoremu rozpoznamy zawod napisany na
kartce. Po wystuchaniu prezentacji grupy, klasa odgaduje o jaki zawdd
chodzi.

4. Praca to nie fabryka pieniedzy (13 min)

Mama Finansiak czesto powtarza, Ze do pracy nie chodzi sie tylko po to, by
zarabia¢ pienigdze. Ludzie majq poZytek z pracy innych oséb. Zadania
wykonywane przez niektére zawody mogq dostarczac réwniez przyjemnosci.
Doktadnie tak jak moje ciasta i ciasteczka - z u§smiechem podsumowata
mama. A to jest tak samo wazne jak wynagrodzenie.

Zapro$ dzieci do zabawy: Kto tak jak ja. Przebieg: ustawcie w kregu
o jedno krzesto mniej niz dzieci. Osoba, ktéra zaczyna zabawe wypowiada
pytanie: Kto tak jak ja chce zostac .... i dokancza je nazwg zawodu.
Wszystkie osoby, ktére mysla podobnie wstajg i zmieniajg krzesto. Nie
wolno zosta¢ na swoim miejscu. Osoba dla ktdérej zabraknie krzesta
prowadzi nastepng runde.

5. Kim chce zosta¢ Dino, gdy dorosnie? (20 min)

Dino lubi sobie wyobrazac¢ kim bedzie w przysztosci. Zazwyczaj chce by¢
stawnym pitkarzem. Czasami jednak mysli o prowadzeniu firmy, a jeszcze
innym razem chciatby zostac¢ fryzjerem i zajmowac sie wtosami dinozaurdw.
Jeszcze nie wie jaki zawdd wybierze. Jest spokojny, bo wie, Ze na podjecie
decyzji ma duzo czasu.

Wrecz wszystkim po kartce A4. Dobierz dzieci w pary. Jedno z nich

opowiada o tym: kim chce zosta¢ w przysztosci; jak wyobraza sobie swoja
prace i jak bedzie wygladat jego dzien. Drugie uwaznie stucha, zapamietuje
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i notuje rysujgc. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami (po 3-4 minuty na
wypowiedz). Zapro$ dzieci do kregu. Kazde opowiada o zawodzie osoby
z pary positkujac sie rysunkowymi notatkami.

Jesli pracujesz z mtodszymi dzie¢mi, zaproponuj im, by narysowaty siebie
w przysztosci. Nastepnie zapro$ je do kregu z rysunkiem i popros, by go
opowiedziaty.

6. Zakonczenie warsztatu (7 min)

Dino jako przyszty weterynarz czyta duzo o zwierzetach. Wpadt na pomyst,
Ze juz teraz bedzie je blizej poznawat. Chcialy tez zaprzyjaznic sie z jakims
zwierzakiem i mie¢ w nim przyjaciela. Takiego od serca, z ktéorym mdgtby
pograc w pitke, przybic pigtke albo pdjs¢ na lody. Styszat gdzies, Ze weze sq
bardzo przyjacielskie i towarzyskie. Moze zacznie rozglgdac sie za wezem?
Na lody na pewno mdégtby z nim pdjsé, a pitke pokopie z Tymkiem.

Tutaj masz dwa zadania: dla dzieci czytajacych (wykreslanka stowna
Zawodowy waz) oraz dla dzieci mtodszych, ktére jeszcze sobie nie radza
z czytaniem (gra ruchowa Fryzjer).

Zadanie dla dzieci czytajacych - Zawodowy waz
Rozdaj dzieciom wykreslanke stowng Zawodowy waz. SprawdZcie jakie
zawody udato im sie odkry¢.

Zadanie dla dzieci mtodszych - gra ruchowa Fryzjer.

Mtodsze dzieci zapro$ do zabawy ruchowej Fryzjer. Wykorzystaj potowe
krzeset w poréwnaniu do liczby dzieci. Rozstawcie je w r6znych czesSciach
sali. Cze$¢ dzieci siada na krzestach i sg klientami, a pozostate fryzjerami.
Zdaniem dzieci jest nasladowac prace fryzjera, ale tylko na komende.
Rodzaje polecen:

- delikatne mycie gtowy

- wycieranie glowy recznikiem

- strzyzenie

- suszenie suszarka

- cZesanie

- pokazanie fryzury w lustrze

- klient ptaci

- pozegnanie

Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami.



