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PATYCZKOMANIA - zasady gry

CEL GRY

Celem gry jest jak najszybsze uzbieranie odpowiedniej liczby patyczkow. Wygrywa
osoba, ktéra w swojej skarbonce bedzie miata 5 zdobytych/ zaoszczedzonych
patyczkow.

ELEMENTY GRY

e patyczki laryngologiczne/ kreatywne/ po lodach:

o 27 patyczkéw z zapisanymi dziataniami
(obliczeniami pienieznymi np.: 10 zt - 2 zt, 158 zt + 27 zi)

o 3 patyczki z kolorowg koncéwka (kolory na patyczkach odpowiadajg
odpowiednim edukacyjnym animacjom - linki do poszczegdlnych animacji ponizej)
Uwagal! Jesli w grze bedq braty udziat dzieci w wieku 6-7 lat, kolorujemy patyczki
na zotto, czerwono, niebiesko. Jesli uczestnikami gry bedq dzieci od 8 r.z.,
kolorujemy koricowki 3 patyczkéw na pomarariczowo, zielono i fioletowo.

o 10 patyczkéw ze ztotg koncéwka

o 1 patyczek dla kazdego gracza (bedzie potrzebny do zrobienia swojego
zwierzgtka/ kukietki Finansiaka)

e kubek/ puszka (na patyczki)

e puszka dla kazdego gracza (kazdy tworzy swojg skarbonke, do ktérej bedzie
wktadat zdobyte patyczki, a po zakonczeniu gry bedzie mogt odktadad do niej
pienigdze)

e karty z zadaniami

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Kazdy gracz otrzymuje puszke, jeden patyczek, a takze materiaty potrzebne
do stworzenia skarbonki oraz kukietki Finansiaka. Przed rozpoczeciem rozgrywki
kazdy wykonuje wtasng kukietke i skarbonke.
Kukietka
Do wykonania kukietki potrzebne sg: patyczek laryngologiczny/ kreatywny/
po lodach, rolka po papierze toaletowym, biata i brgzowa kartka z bloku
technicznego, klej magic, klej w sztyfcie, nozyczki.
Wykonanie:
Lekko sptaszczamy rolke po papierze toaletowym. Nastepnie z kolorowych kartek
wycinamy elementy potrzebne do wykonania zwierzatka, np. uszy, oczy, nos,
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wasy, paski. Wyciete elementy przyklejamy na rolke. Naktadamy odrobine kleju
magic na koncéwke patyczka i przyklejamy zwierzatko z rolki. Kukietka jest
gotowa.

Skarbonka
Do wykonania skarbonki potrzebne sa: puszka, np. po kawie zbozowej,
kolorowy/ ozdobny papier, klej magic, nozyczki, nozyk, flamaster, linijka.
Bierzemy puszke i odmierzamy jej wysokos¢. Takg samg wysokos¢ odmierzamy
na papierze. Nastepnie mozemy ozdobi¢ puszke. Uzyjcie do tego papieru
do pakowania prezentdw, tapete lub okleine meblowg. Wycinamy odpowiedni
kawatek papieru i przyklejamy na puszke. Jesli uzyliscie jednokolorowego
papieru, mozecie ozdobic¢ puszke wedtug wtasnego pomystu, np. kolorowymi
koteczkami. Warto pozwoli¢ dzieciom na wtasng inwencje tworcza.

Za pomocg nozyka do tapet wycinamy w wieczku puszki otwor na monety
(to zadanie dla osoby dorostej!).

Skarbonka gotowa! Mozna jej uzy¢ podczas gry, a potem wykorzystac
do oszczedzania pieniedzy.

Instrukcje ze zdjeciami, jak krok po kroku wykonac kukietke i skarbonke,
znajdziecie na blogu www.kreatywnadzungla.pl.

Kazdy gracz ktadzie przed sobg wtasnorecznie wykonane elementy. Nastepnie
wydrukowane i wyciete karty z zadaniami uktadamy w stos zakryty (zadaniami
do dotu) i ktadziemy na Srodku stotu. Obok stawiamy kubek i wktadamy do niego
patyczki. Przygotujcie takze urzadzenie multimedialne (np. telefon, tablet),

na ktorym bedzie mozna odtwarzac edukacyjne animacje.

PRZEBIEG GRY
Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik zabawy. Gracz losuje jeden patyczek
z kubeczka.

Gracz wylosowat patyczek z dziataniem:

W przypadku wylosowania patyczka z dziataniem zadaniem gracza jest wykonanie
obliczenia. Jesli gracz poda poprawny wynik, zatrzymuje patyczek i wktada go

do swojej skarbonki, a jesli btedny - odktada go z powrotem do kubka.

Gracz wylosowat patyczek ze ztotg koncéwka:
Wylosowanie patyczka ze ztotg koncdwkg jest rwnoznaczne z odkryciem karty
ze stosu. Gracz czyta zadanie i wykonuje odpowiednie kroki.
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Gracz wylosowat patyczek z kolorowa koncéwka:

W przypadku wylosowania kolorowego patyczka wyswietlamy odpowiednig
dla danego koloru edukacyjng animacje, a gracz wktada patyczek do swojej
skarbonki. Animacje pokazujg rézne sytuacje z zycia, ktore pozwalajg dobrze
zarzgdzac pieniedzmi. W ciekawy i przystepny sposéb dzieci dowiedzg sie,
czym jest bankowos¢, zarabianie oraz oszczedzanie.

e Dzieci miodsze:
o z76My patyczek - Finansiaki przedstawiajg ,,ZARABIANIE”
o czerwony patyczek - Finansiaki przedstawiajg ,,OSZCZEDZANIE"
o niebieski patyczek - Finansiaki przedstawiajg ,,BANKOWOSC”

e Dzieci starsze:
o pomaranczowy patyczek - Finansiaki przedstawiajg ,,ZARABIANIE"
o zielony patyczek - Finansiaki przedstawiajg ,,0SZCZEDZANIE"
o fioletowy patyczek - Finansiaki przedstawiajg ,,BANKOWOSC”

Nastepnie po patyczek siega kolejny gracz.

Podczas gry uczestnicy majg mozliwos¢ skorzystania z pomocy Finansiaka.
Pomoc Finansiaka: Gracz moze jeden raz uzy¢ swojego "Finansiaka" i wymienic
wylosowany patyczek (odktadamy patyczek do kubka i losujemy nowy).

Gre wygrywa ten, ktory jako pierwszy uzbiera 5 patyczkéw.

Gra zostata przygotowana przez autorke bloga www.kreatywnadzungla.pl
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https://youtu.be/8XcTnaNZ638
https://youtu.be/zlH-Gz-g158
https://youtu.be/FP7eGQ1Yuhs
https://youtu.be/ub7xbeOCEYA
https://youtu.be/io34PAojzl8
https://youtu.be/io34PAojzl8
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